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Załącznik nr 6 
do zapytania ofertowego
Formularz cenowy/

Zestawienie wymaganych parametrów

Część 3 - Zadanie Nr III – Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej w Jamielniku
* Uwaga!!!

Ilekroć przy opisie przedmiotu zamówienia znajdują się określenia konkretnego producenta lub konkretnego produktu, Zamawiający wskazuje, że dopuszcza rozwiązania równoważne opisywanym, przy zachowaniu parametrów jakościowych i cech użytkowych co najmniej na poziomie parametrów wskazanego rozwiązania, uznając tym samym każde rozwiązanie o parametrach wskazanych lub lepszych. Posługiwanie się nazwami producentów/produktów ma wyłącznie charakter przykładowy. Zamawiający dopuszcza zastosowanie przez Wykonawców rozwiązań równoważnych w stosunku do opisanych w niniejszej specyfikacji.
	LP.
	Kategoria pomocy
	Opis
	Ilość sztuk/zestawów/opakowań
	Cena jednostkowa brutto*
	Wartość brutto*

(IV x V)

	I
	II
	III
	IV
	V
	VI

	1
	Program multimedialny do oceny dysleksji.
	Program diagnostyczno-terapeutyczny do pracy z uczniami szkoły podstawowej mających trudności w nauce czytania i pisania, umożliwiający przeprowadzenie oceny gotowości szkolnej oraz oceny ryzyka dysleksji. Program musi zawierać, min. interaktywne ćwiczenia diagnostyczne, terapeutyczne, filmowe oraz interaktywne gry i zabaw.
Np.: Eduterapeutica , producent: El-System lub równoważne pod względem funkcjonalności.
	4
	
	

	2
	Karty pracy. Dysleksja
	Karty pracy kompatybilne z oprogramowaniem multimedialnym opisanym w pkt. 1. Wspierające terapię uczniów wykazujących specyficzne problemy z zakresu szeroko rozumianej dysleksji. Zestaw musi zawierać min. 150 wydrukowanych kart pracy z przykładami konkretnymi i abstrakcyjnymi pozwalającymi na dopasowanie kart pracy do indywidualnych potrzeb i możliwości uczniów.
Np.: Eduterapeutica , wydawnictwo PWN.pl lub równoważne pod względem funkcjonalności
	4
	
	

	3
	Program multimedialny do oceny dyskalkulii  
	Program diagnostyczno-terapeutyczny do pracy z uczniami szkoły podstawowej mających trudności w rozwiązywaniu zadań matematycznych, umożliwiający przeprowadzenie oceny gotowości szkolnej oraz oceny ryzyka dyskalkulii. Program musi zawierać, min. interaktywne ćwiczenia diagnostyczne, terapeutyczne, filmowe oraz interaktywne gry i zabaw.
Np.: Eduterapeutica , producent: El-System lub równoważne pod względem funkcjonalności.
	1
	
	

	4
	Karty pracy. Dyskalkulia
	Karty pracy kompatybilne z oprogramowaniem multimedialnym opisanym w pkt. 3. Wspierające terapię uczniów wykazujących specyficzne problemy z zakresu szeroko rozumianej dyskalkulii. Zestaw musi zawierać min. 140 wydrukowanych kart pracy z ćwiczeniami percepcji (analizy i syntezy wzrokowej), pamięci, koncentracji, ćwiczenia podstawowych operacji logicznych (np. porównywania, uogólniania, wnioskowania) oraz ćwiczenia samego liczenia 
Np.: Eduterapeutica , wydawnictwo PWN.pl lub równoważne pod względem funkcjonalności
	4
	
	

	5
	Program multimedialny: Umiem czytać, pisać, liczyć
	Zestaw składający się z trzech części: Umiem czytać, umiem liczyć i umiem pisać, przeznaczony do pracy z uczniami o podwyższonym ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii. W zestawie programy przygotowane dla uczniów edukacji wczesnoszkolnej, z materiałem zgodnym z podstawą programową. Do wykorzystania zarówno indywidualnie jak i grupowo. Każdy z programów wchodzących w skład zestawu współpracuje z tablicą interaktywną. Np.: Eduterapeutica, producent: El-System lub równoważny pod względem funkcjonalności
	4
	
	

	6
	Gra edukacyjna:

Samogłoski i spółgłoski maxi
	Gra edukacyjna - uczy poprawnej pisowni i wzbogaca słownictwo. W zestawie min.: 36 tabliczek z samogłoskami, 70 tabliczek ze spółgłoskami, 2 tabliczki "joker", klepsydry do odmierzania czasu, worek,  półki na tabliczki, żetony, kostki cyfr,  kart "pomocniczych"
	1
	
	

	7
	Kalendarz magnetyczny
	Kalendarz – plansza magnetyczna o wymiarach min. 66 x 66 cm – umożliwiający zapoznanie się dzieci z dniami tygodnia, miesiącami i zapisem daty, oznaczeniem pory dnia, pory roku, pogody i temperatury oraz planowanych zajęć na przedpołudnie i popołudnie.
	1
	
	

	8
	Magnetyczne ułamki - koła 
	Wykonanie z elastycznego tworzywa sztucznego, gładki zmywalne, od spodu posiadające powłokę magnetyczną umożliwiającą przymocowanie do tablicy magnetycznej, średnica min. 8 cm, różne kolory, w zestawie jedno koło i min. 50 ułamków.
	1
	
	

	9
	Magnetyczne ułamki
	Listwy o jednakowej długości podzielone na części, aby zobrazować całość oraz ułamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy z wytrzymałego tworzywa, 9 różnych kolorów , wym. min.  1/1 100 x 10 cm
	1
	
	

	10
	Układanka matematyczna
	Drewniana układanka matematyczna do nauki figur geometrycznych i liczenia w zakresie 1-6. Wym. min.30x17x5,5 cm
	1
	
	

	11
	Dopełnianie do 30
	Dopełnianie do 30 - pomoc edukacyjna służąca poszerzeniu i utrwalaniu wiedzy dziecka na wstępnym etapie edukacji matematycznej. 

Np.: DOMI, producent: Epideixis lub równoważny 
	1
	
	

	12
	Dopełnianie do 100
	Dopełnianie do 100 - pomoc edukacyjna służąca poszerzeniu i utrwalaniu wiedzy dziecka na wstępnym etapie edukacji matematycznej. 
Np.: DOMI, producent: Epideixis lub równoważny
	1
	
	

	13
	Mnożenie do 50
	Mnożenie do 50 - pomoc edukacyjna służąca poszerzeniu i utrwalaniu wiedzy dziecka na wstępnym etapie edukacji matematycznej. 
Np.: DOMI, producent: Epideixis lub równoważny
	1
	
	

	14
	Wyrazy jednosylabowe
	Wyrazy jednosylabowe - materiał edukacyjny służący do: rozpoznawania i nazywania przedstawionych przedmiotów, wyraźnego wypowiadania nazw przedmiotów, całościowego odczytywania wyrazów jednosylabowych i łączenia ich z odpowiednimi obrazkami, układania klocków zgodnie z podaną lub z odkrytą zasadą.
Np.: DOMI, producent: Epideixis lub równoważny
	1
	
	

	15
	Wyrazy dwusylabowe
	Wyrazy dwusylabowe - materiał edukacyjny służący do: odróżniania pojęcia: sylaba, wyraz, rozpoznawania sylab otwarte i łączenia ich w proste wyrazy dwusylabowe w oparciu o obrazki, tworzenia poprawnych form wyrazów dwusylabowych z sylab mieszanych, czytania wyrazów o prostej budowie sylabowej, układania klocków zgodnie z podaną lub z odkrytą zasadą
Np.: DOMI, producent: Epideixis lub równoważny
	1
	
	

	16
	Wyrazy ukryte
	Wyrazy to materiał edukacyjny służący: doskonaleniu koncentracji uwagi, spostrzegawczości i pamięci wzrokowej, usprawnianiu percepcji słuchowej oraz zdolności analizy i syntezy słuchowej wyrazów, wzbogacaniu zasobu słownictwa, wspomaganiu początkowej nauki czytania
Np.: DOMI, wydawnictwo: Epideixis lub równoważny
	1
	
	

	17
	Kostki do tworzenia historii
	Gra przeznaczona  dla dzieci. W zestawie min 10 kostek z kolorowymi obrazkami. Wymiary opakowania min.:6 x 19 x 10 cm Wymiar kostek min.: 3,5 cm
	1
	
	

	18
	Gra. Opowiem Ci Mamo
	Gra zawiera min. 40 obrazków, z których należy ułożyć  logiczne historyki. 
	1
	
	

	19
	Gra. 
Sylaby do zabawy
	Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową, koncentrację słuchową. 
	1
	
	

	20
	Gra. 
Sylaby w dominie
	Gra dydaktyczna, polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych. W zestawie min: 56 kostek domina, klepsydra, worek, 16 żetonów, karta wyrazów, instrukcja.
	1
	
	

	21
	4 wrap-ups. Dodawanie
	System Wrap-ups to cztery zestawy tabliczek - kluczy  będących propozycją działań matematycznych w zakresie dodawania. Pomoc dydaktyczna przeznaczona do zajęć kompensacyjno-rewalidacyjnych, oraz dla dzieci z problemami grafo-motorycznymi.
Wymiary dł. min. 15 cm; 4 szt. (każdy zawiera 10 tabliczek)
	1
	
	

	22
	4 wrap-ups. Odejmowanie
	System Wrap-ups to cztery zestawy tabliczek - kluczy  będących propozycją działań matematycznych w zakresie odejmowania. Pomoc dydaktyczna przeznaczona do zajęć kompensacyjno-rewalidacyjnych, oraz dla dzieci z problemami grafo-motorycznymi.
Wymiary dł. min. 15 cm; 4 szt. (każdy zawiera 10 tabliczek)
	1
	
	

	23
	4 wrap-ups. Mnożenie
	System Wrap-ups to cztery zestawy tabliczek - kluczy  będących propozycją działań matematycznych w zakresie mnożenia. Pomoc dydaktyczna przeznaczona do zajęć kompensacyjno-rewalidacyjnych, oraz dla dzieci z problemami grafo-motorycznymi.
Wymiary dł. min. 15 cm; 4 szt. (każdy zawiera 10 tabliczek)
	1
	
	

	24
	4 wrap-ups. Dzielenie 
	System Wrap-ups to cztery zestawy tabliczek - kluczy  będących propozycją działań matematycznych w zakresie dzielenia. Pomoc dydaktyczna przeznaczona do zajęć kompensacyjno-rewalidacyjnych, oraz dla dzieci z problemami grafo-motorycznymi.
Wymiary dł. min. 15 cm; 4 szt. (każdy zawiera 10 tabliczek)
	1
	
	

	25
	Rzeczowniki: 
Kto? Co?
	Pomoc edukacyjna składająca się z kolorowych kary z obrazkami przedstawiają osoby, rośliny, zwierzęta i rzeczy. W zestawie min: 40 kart z rzeczownikami (po 10 z grupy ) o wym.8 x 8 cm; 40 osobnych etykiet z nazwami rzeczowników; 10 kart pracy A4, z przykładowymi propozycjami ćwiczeń (do kserowania przez nauczyciela); instrukcja; pudełko.
	1
	
	

	26
	Czasowniki: 
Co robi? Co robią?
	Pomoc wspomagająca poznawanie i utrwalanie części mowy, jaką jest czasownik. Zestaw jest etapem wstępnym do nauki czasowników w 3 osobie, liczbie pojedynczej i liczbie mnogiej czasu teraźniejszego. W zestawie min.: 40 kart przedstawiających czynności (20 w l.poj. i 20 w l.mn.); 40 etykiet z napisami czynności; 5 zestawów pytań (co robi? co robią?); pudełko
	1
	
	

	27
	Przymiotniki: 
Jaki? Jaka? Jakie?
	Zestaw jest etapem wstępnym do tworzenia przymiotników, które odpowiadają na pytania: jaki? jaka? jakie? Kolorowe karty z obrazkami przedstawiają osoby, rośliny, zwierzęta, przedmioty. Zestaw zawiera:  min. 36 kartoników z obrazkami (po 9 z grupy),  3 zestawy pytań jaki? jaka? jakie?, 
10 kart pracy A-4 z przykładowymi propozycjami ćwiczeń (do kserowania przez nauczyciela), pudełko
	1
	
	

	28
	Domino zegarowe
	Domino zegarowe z lewej strony każdego elementu zapisano czas w formie cyfrowej, z prawej w układzie klasycznej tarczy godzinowej. Zestaw składa się z min.  36 tekturowych powlekanych kart o wym. min.6 x 8,6 cm
	1
	
	

	29
	Układanka Schubitrix. Dodawanie i odejmowanie do 100
	Układanka na zasadzie domina w kształcie trójkątów. W zestawie min. 2 układanki po 24 elementów każda, o wym. 6 cm oraz  wkładki do sortowania.
	1
	
	

	30
	Układanka Schubitrix. Mnożenie i dzielenie do 100
	Układanka na zasadzie domina w kształcie trójkątów. W zestawie min. 2 układanki po 24 elementów każda, o wym. 6 cm oraz  wkładki do sortowania
	1
	
	

	31
	Tangram matematyczny
	Pomoc dydaktyczna do obrazowania działań matematycznych i zaznaczaniu wyników na magnetycznej tabliczce. Po prawidłowym rozwiązaniu działań powstaje obraz. Zestaw składa się z min. dwustronnej tabliczki magnetycznej A4, 48 magnetycznych trójkątów, 12 kart z działaniami w zakresie do 30, 18 kart z działaniami w zakresie do 100, oraz z książki z rozwiązaniami.
	1
	
	

	32
	Gra z lusterkiem. Seria niebieska 
	Gra pomagająca zrozumienie pojęcia symetrii. W zestawie min.: 2 plastikowe bezpieczne lusterka z podstawkami; 4 kostki ze wzorami; 24 karty ze wzorami
	1
	
	

	33
	Program multimedialny:

do ćwiczeń grafomotorycznych
	Program zawiera zestaw plansz do ćwiczeń grafomotorycznych wprowadzających dziecko w tematykę pisania od początku aż do osiągnięcia przez nie pełnej samodzielności. W programie min. dwie grupy zadań: Prezentacja jak pisać literę - plansze do wstępnych ćwiczeń pisania kształtu bez liniatury oraz samodzielne rysowanie i pisanie liter w liniaturze - plansze służące dokończaniu podanych na tablicy wzorców.

Do wykorzystania z tablicą interaktywna lub projektorem multimedialnym, możliwość edytowania kart pracy, Np.: Grafomotoryka od szlaczka krzywego do pisma pięknego lub równoważny pod względem funkcjonalności.
	1
	
	

	34
	Rozsypanki obrazkowe, sylabowe i głoskowe
	Zabawka edukacyjna do nauki pisania i czytania. Zestaw w pudełku, min. 60 obrazków z podpisami umieszczonymi w liniaturze. Np. Wydawnictwo Glottispol lub równoważne.
	1
	
	

	35
	Zestaw edukacyjny do nauki czytania
	Zestaw składający się z książki i płyty -  materiał przeznaczony dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym oraz edukacji włączającej. Na płycie fragmenty/zwrotki wierszy, które są czytane przez lektorkę w wolnym tempie, co umożliwia recytację lub czytanie jednoczesne. Prezentacja tekstu z nagrania. Do wykorzystania z komputerem, tablicą interaktywna lub projektorem multimedialnym. Np. Sukces w nauce czytania. Zwierzaki 2 lub równoważne.
	1
	
	

	36
	Gra

Quiz ortograficzny
	Gra umożliwia wzrokowe zapamiętywanie poszczególnych wyrazów, co jest kluczem do opanowania ortografii. Zróżnicowanie kart daje możliwość ćwiczenia poszczególnych trudności ortograficznych np. tylko ch i h.  W zestawie min: 36 żetonów z literami ,80 żetonów , 90 kart, czytnik z folii 
Np. Wydawnictwo Granna lub równoważne.
	1
	
	

	37
	Ćwiczenia percepcji wzrokowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym.
	Pomoc dla uczniów mających problemy z prawidłową analizą i syntezą wzrokową, co powoduje trudności w czytaniu i pisaniu. Pomoc składa się z kart zawierających materiał obrazkowy i literowy, ułożony według stopnia trudności - od najprostszych kształtów do trudnych wyrazów, w formacie A4, min. 50 kolorowych kart 
Np. Perskie oko, M. Podleśna lub równoważne.
	1
	
	

	38
	Książka stymulująca i wspierająca naukę czytania i pisania 
	Książka wraz z płytą CD stymulująca i wspierająca naukę czytania i pisania. 
Np. „Czytaj z nami zwierzakami” lub równoważne
	1
	
	

	39
	Zabawka edukacyjna 
Szyfrowanki 2
	Zabawka edukacyjna i terapeutyczna dla dzieci uczących się czytać. W zestawie min.: plansze do układania zdań - 5 szt., planszę z kodem obrazkowo-sylabowym - 1 szt., kartoniki z sylabami - 14 szt. 

	1
	
	

	40
	Program multimedialny do nauki matematyki  
	Program komputerowy wspomagające diagnozę i terapię zaburzeń umiejętności matematycznych. Program musi umożliwiać przeprowadzenie przesiewowej diagnozy dotyczącej trudności matematycznych,  
Licencja wielostanowiskowa min. 10 stanowisk.

Np.: EduSensus Matświat, producent: YDP lub równoważny pod względem funkcjonalności.
	1
	
	

	41
	Butelki/menzurki
	Butelki z przezroczystego tworzywa o różnej pojemności. Każda buteleczka z nadrukowaną podziałką i szczelną nakrętką. W zestawie min.  4 menzurki o poj. 250 ml, 500 ml, 1000 ml, 2000 ml.
	1
	
	

	42
	Waga szkolna
	Metalowa waga, z płaskimi szalkami. Wym. min. 15 x 45 cm x 20 cm, nośność 5 kg.
	1
	
	

	43
	Zestaw odważników w pudełku
	W skład zestawu wchodzi min. 8 odważników:   1 x 1g, 2 x 2g, 1 x 5g, 2 x 10g, 1 x 20g, 1 x 50g
	1
	
	

	44
	Program multimedialny z ćwiczeniami z matematyki
	Program zawiera zestaw plansz do ćwiczeń matematycznych wprowadzających dziecko w tematykę matematyki. W programie min. rozpoznawanie kształtów, wielkości, czasu, zabawy matematyczne. Do wykorzystania z tablicą interaktywną, możliwość edytowania kart pracy, Np.: Szacuję, przeliczam, obliczam lub równoważny pod względem funkcjonalności.
	1
	
	

	45
	Drewniany stempel – zegar
	Drewniany stempel odwzorowujący zegar - do nauki zapisywania i odczytywania godzin. Wym. min. 8 x 8 cm.
	1
	
	

	46
	Gra z lusterkiem. Seria czerwona 
	Gra pomagająca zrozumienie pojęcia symetrii. W zestawie min.: 2 plastikowe bezpieczne lusterka z podstawkami; 4 kostki ze wzorami; 24 karty ze wzorami
	1
	
	

	47
	Magiczny trójkąt matematyczny
	Okrągła, drewniana podstawa z sześcioma wgłębieniami z jednej strony i dziewięcioma z drugiej strony. W zestawie:  10 krążków dwustronnie oznaczonych liczbami od 1 do 10 (w kolorze czerwonym i niebieskim) oraz dwie książeczki z kartami pracy do małego i dużego trójkąta, łącznie 200 zadań.
	1
	
	

	48
	Zestaw do nauki tabliczki mnożenia 
	Zestaw dydaktyczny do nauki tabliczki mnożenia, trójpoziomowe narzędzie dydaktyczne. W zestawie: nakładka magnetyczna tabliczka mnożenia bez wyników o wym. min. 80 x90,wskaźnik/zaślepka,  plansza tabliczki mnożenia o wym. min. 70x100 cm oraz karty pracy. 
	1
	
	

	49   
	RAZEM
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